GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 36-48 Ay (3-4 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 25.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyallerle ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Yetiskin rehberliginde, dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel unsurlari soyler.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyalleri segebilme
a. Yetiskin rehberliginde, kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB. 2. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢éziimleyebilme
a. Yetiskin rehberliginde gorsel okuma materyallerinde yer alan temel unsurlari sdyler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde konusacadi konu ile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.

Matematik Alani
MABG6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
a. lile 5 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. GCevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FBABS3. Bilimsel Gézleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliilk yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
a. Gozlemledigi ipuglarina dayali olarak ginlik yasamda karsilastigi gevreyle ilgili olay ve durumlara yénelik tahminlerde
bulunur.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkl gcevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
b. Yénergelere uygun dogru durus sergiler.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
b. Baskalarina carpmadan hareket eder.

HSAB2. Saglikh Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. Hareketli etkinliklere yetiskin rehberliginde katilir.



HSABS3. Giivenlik Becerileri
HSAB.9. Kaza, afet ve tehlikeli durumlarda giivenli davranislan sergileyebilme
a. Acil durumlarda yardim isteyebilecedi meslek gruplarini sdyler.

EGILIMLER

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.4. Glven

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BiRLIGI
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup iginde belirlenen ortak kurallara uyar.

2.3. ORTAK / BIRLESiK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G1. Karslilastigr problemi tanimlar.

SDB3.3.SB1.G2. Problem ile ilgili sorular sorar.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D5. DUYARLILIK
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevresini korumaya yonelik davranislarda bulunur.

D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.1. Okulda yapilan afet tatbikatlarina katilir.

D5.3.2. Afet 6ncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenleri sdyler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilir.

Kavramlar
Zaman : Once-Simdi-Sonra
Duyu : Sesli-Sessiz

Sozciikler
dur, uzaklas, soyle, yardim, glvenli
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Korkutmayan iki durum karti, gtvenilir yetiskin fotografi, dur-uzaklas-sdyle gorselleri
Materyal gerektirmez.



Egitim / 6grenme Ortamlari

Dur, dinle ve yiru resimleri cocuklarin géz hizasinda sinif duvarina sirayla asilir. Cikis kapisi ile disaridaki bulusma noktasinin
fotograflari ve eslestirme yapilacak isaretli alan dnceden hazirlanir. Orman ses kaydi, orman gorselleri, davranis kartlari,
guvenlik kartlari ve guvenilir yetiskin ile itfaiyeci fotograflari kitap merkezine yerlestirilir. Kuklalar cocuklarin kolayca
ulasabilecedi bicimde dramatik oyun merkezinde bulundurulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢cocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUnln sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu diizenler; "Bugiin hava nasil?" sorusu izerine sohbet edilir. Havanin
riizgarh ya da durgun olmasi, disaridaki agaclarin yapraklarinda duyulan hisirtiyla birlikte konusulur.

Cocuklar halinin Gizerinde gember olur ve kisa bir duygu paylasimi yapilir. Paylasmak isteyen ¢cocuklar o giin nasil
hissettiklerini sdyler; konusan arkadasini soziini kesmeden dinlemeye rehberlik edilir. Merak ettigini soran cocugun sorusu
da gembere alinir. (E3.8)

Kisa tekrar (2-3 dakika): Kendimi bir 6zelligimle tanitiyorum

Ayni hedef bu kez yeni tek bir somut drnekte sunulur. Once gocuk sira nesnesini kullanir ve tek sozciik, isaret ya da resimle
anlatir. Hazir olan gocuk kendisiyle ilgili tek gergek bilgiyi s6z, resim veya isaretle paylasir (SDB1.1.SB1.G1); zorlanan ¢ocuga
tek blylk malzeme ve iki resimli segenek verilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Giiven duydugum yetiskinden destek istiyorum

Ogretmen tek biyik ve giivenli 5rnedi sunar, sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler. Once gocuk kisa sosyal durumda
duyguyu, gereksinimi ya da siniri iki resimden biriyle gdsterir. Hazir olan gocuk zorlandiginda giiven duydugu yetiskini gosterir
ve yardim isteme yolunu secer; zorlanan ¢ocuga tek blyik malzeme ve iki resimli segenek verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki secenek bulunur: Korkutmayan iki durum karti, gtvenilir yetiskin fotografi, dur-uzaklas-soyle
gorselleri. Cocuk tek seferde bir materyal secer; uzun yonerge ve 6rnek Griin kullanilmaz. (TAOB.1.b)

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder. (FAB.1.a)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Cocuklar 6gretmenin isaretini dinler, kullandiklari materyalleri glivenli yerlere yerlestirerek sinifi toplar. (HSAB.8.b) Kiiciik
gruplar halinde dur, dinle ve ylr( resimlerini tasima sorumlulugunu Gstlenirler. (E2.2) Ayni sirayi izleyerek lavabo 6niinde sira
olur, ellerini su ve sabunla yikar. (HSAB.8.a) Ellerini kendi havlulariyla kuruladiktan sonra glvenli isaretleri izleyerek kahvalt
alanina gegerler. Yonergeleri izleme ¢abalari sakin bir 6vguyle takdir edilir.



ETKINLIiKLER

Drama Etkinligi, Oyun Etkinligi
Bireysel Etkinlik, Kiigiik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DiNLE, YURU

Sozciikler: dur, uzaklas, sdyle, yardim, giivenli
Materyaller: Korkutmayan iki durum karti, gtivenilir yetiskin fotografi, dur-uzaklas-soyle gorselleri

Gorselleri tanima

Ogretmen dur, dinle ve yiir(i resimlerini bu sirayla gdsterir ve her birinin hareketini kendi bedeniyle canlandirir: “Simdi
duruyorum, hic¢ kipirdamiyorum.” Cocuklar resimlere yaklasip isaret eder, gérdikleri hareketi kendi bedenleriyle tekrar eder.
(TAOB.1.a)

Cikis kapisini ve bulusma yerini gérme

Sinifin glvenli ¢ikis kapisi ve disaridaki bulusma noktasi birlikte gezilir. Her cocuk elindeki cikis fotografini gercek kapiyla,
bulusma noktasi fotografini isaretli alanla eslestirir. (TAOB.2.a) Ogretmen sakin bir sesle “Bu turda ben hep yaninizdayim.”
der.

Dur, dinle, yiirii yolunu uygulama

Yol kiguk gruplar hélinde denenir. Cocuklar dur resminde olduklari yerde durur, dinle resminde 6gretmene dogru doner, yurl
resminde kosmadan adim adim ilerler. (HSAB.1.a) Sirasi gelen ¢ocuktan ne yapacagini kendi sdzcUlkleriyle sdylemesi istenir:
“Duracagim”, “Ydrtyecegim.” Takilan ¢cocuga “Resimde ¢ocuk ne yapiyor?” diye ipucu verilir.

Cocuklar yol boyunca énlerindeki arkadaslariyla bir kol boyu aralik birakarak ilerler. Ogretmen sakin bir sesle “Onlindeki
arkadasini gorebiliyor musun?” diye hatirlatir. (HSAB.5.b)

Bulusma noktasinda bekleme

Bulusma noktasina ulasan gocuk kendi isaretli yerini bulur ve orada durur. (D5.3.1) Ogretmen “Burada hep birlikte bekliyoruz,
ben size gelelim diyene kadar buradayiz.” diyerek glivenli alanda kalinacadini hatirlatir. Cocuklar esyalarini almak yerine
o6gretmenin yonlendirmesini bekler.

Ogretmen “Neden yavas yavas ve sirayla yiirlidiik?" diye sorar. Cocuklar kendi sozciikleriyle yanitlar: “Diismeyelim diye”,
“Carpmayalim diye.” (D5.3.2)

Yardim isteme

Kukla, arkadaslarini géremedigi kisa bir durumla tanitilir: “Ay, arkadaslarimi géremiyorum, ne yapsam?” Cocuk kuklayi
glivendigi bir yetiskinin fotografina gotirir ya da elindeki yardim kartini kaldirir. (E2.4) Boylece glvendigi yetiskinden destek
istedigini gosterir.

Ogretmen yanina itfaiyeci fotografini koyar ve “Bdyle bir giinde kimden yardim isteriz?" diye sorar. Cocuklar “itfaiyeci’,
"6gretmenim” ya da “polis” diyerek kendi s6zcikleriyle yanitlar. (HSAB.9.a)

Giivenlik Onlemleri

Tatbikat sakin bir sesle, tanidik resimler ve yiiriime hiziyla siirdirilir. Ogretmen her asamada gocuklarin gérebilecegi bir
yerde durur.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Agcik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.



Ormanlarimizi koruyalim
Ormanin sakin sesini dinliyorum

Ogretmen kisa bir orman ses kaydini algak sesle agar; kayitta kus civiltisi ve yaprak hisirtisi duyulur. Gocuk hangi sesin
kustan, hangi sesin yapraktan geldigini ayirt eder. (TADB.3.a) Duydugu bir sesi orman gorselinde gdsterir ya da bir kez taklit
eder. Ardindan kus sesini kendi bildigi bir kusla iliskilendirip 6gretmenine anlatir. (TADB.2.a) Merak ettidi bir sesi
o6gretmenine sorar. (E3.8) Duyduklarini tek tek sayarak orman hakkinda 6grendiklerini 6gretmenine aktarir. Son olarak
dinledigi ayrintiyl gorseldeki dogru yerle eslestirir.

iki davranisa bakiyorum

Ogretmen iki gorsel gdsterir: biri ormani koruyan, digeri risk olusturan bir davranist anlatir. Cocuk iki resme bakip hangisinin
ormani korudugunu karsilastirir. (TAOB.1.a) Riskli davranis slirerse ormana ne olabilecegini tahmin eder. (FAB.3.a) Ormanda
yasayan hayvanlarin da giivende kalmasi gerektigini sdyler. Riskli davranisin hayvanlara zarar verebilecedini fark eder.
Guvenli davranisi gosterip koruma kartinin yanina koyar. Bu se¢imin ormana neden iyi geldigini kisaca degerlendirir. Dogaya
0zenli secimi ayirt eder.

Cocuk, yardima ihtiyaci olan bir orman hayvanina nasil yardim edebilecedini diistinlp 6gretmenine anlatmaktan mutluluk
duyar. (E2.1)

Gordiigiimde ne yaparim?

Ogretmen elindeki kuklayla “Yerde duman gérilyorum, ne yapmaliyim?” diyen sakin bir oyun kurar. Cocuk kuklanin anlattigi
durumu dinleyip neyin yanlis oldugunu tanimlar. (SDB3.3.SB1.G1) Durumu kendi kisa cimlesiyle 6zetler. “Neden duman var,
kim gordi?” gibi sorular sorarak durumu sorgular. (SDB3.3.SB1.62) Kuklayl dumandan uzaklastirip glvenilir yetiskin
fotografina gotilrdr. Bunu yaparken kuklayr kendi sesiyle canlandirip oyuna katilr.

Koruma isaretimi ekliyorum

Cocuk orman gorsellerinden bir agag secer ve bu agaci neden sectigini kisaca ¢goztimler. Karttaki resme bakip tstlinde ne
anlatildigini ¢6zmeye calisir, ardindan agacin yanina “yaklasma, yetiskine sdyle” anlamindaki glvenlik kartini koyar. (D5.2.1)
Karti arkadaslarina gosterip ne anlama geldigini kendi cimleleriyle anlatir. (TAOB.3.a) Kartini herkesin gérmesi igin elinde
tutup sinifa sunar. ister “koru” der, ister karti gdstererek katilir; ormani korumanin kendi gérevi oldugunu hisseder. (E2.2)
Cevreyi koruyan davranisi ifade eder.

Cocuk, ormani temiz tutmak icin ¢coptini dogru yere atmanin 6nemini kisaca soyler.
Giivenli rota ile bag kuruyorum

Ogretmen “Okulda da ormanda da énce durur, yetiskini dinler ve giivenli yere yiiriiriiz.” der. Cocuk bu kural kendi giinliik
yasamiyla iliskilendirip nerede kullanabilecegini sdyler. (TAKB.2.a) Giinln (i¢ gorselini dogru sirayla yan yana dizerek
aralarindaki baglantiyr kurar. Kendi bildiklerinden yola gikarak sirada hangi gorselin gelecegini tahmin eder. Dizdigi siranin
dogru olup olmadigini 6gretmenle birlikte kontrol eder. Siralamayi bitirince neyi neden dyle dizdigini kisaca anlatarak
deg@erlendirir. Bu ¢ adimi unutmazsa ileride benzer bir durumda ne yapacadini tahmin eder.

Giivenlik Onlemleri

Etkinlikte gergek ates, duman, siren sesi, korkutucu dykl ya da 6li/yarall hayvan gorseli kullanilmaz; gocuklar yangin roli
oynamaz. Kullanilan gorsel ve kuklalar sakin bir dille sunulur; 6gretmen ¢cocugun kaygilanmadan glvenli davranisi
6grenmesini gozler.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Sayiyi Kap, Comel (3-4 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Materyal gerektirmez.

Oyuncu Sayisi: En az 5 oyuncu



Materyaller: Materyal gerektirmez.
Nasil Oynamir?
o Oyuncular ayakta bir cember olusturur. (D3.4.1)

« Ogretmen “Oyun basladi'” dediginde oyunculardan biri “1 der ve ¢émelir. (HSAB.7.a, D13.2.2) ilk oyuncu dnceden
belirlenmez.

» Ayakta kalan oyuncular, 6nceden belirlenmis bir sira olmadan 2, 3, 4... seklinde saymaya devam eder. (MAB.1.a) Sayy
soyleyen oyuncu ¢omelir. (HSAB.4.b)

e Ayni anda sayi sdyleyen veya siradaki sayidan farkli bir sayi sdyleyen oyuncular gemberden ayrilir ve kenarda bekler.
(SDB2.2.SB2.G4)

e Oyuna devam eden oyuncularin tamami ayni anda sayi sOylerse higbiri kenarda beklemez ve tur yeniden baslar.

e Oyuncular sayilari dogru sirayla ve birer birer sdylerse sayl sdylemeden ayakta kalan son oyuncu kenarda bekler.
(MAB.1.a)

¢ Oyuna devam eden oyuncular ayaga kalkar ve yeni turda saymaya 1den baslar.

¢ Oyun bir oyuncu kalana kadar devam eder. Son kalan oyuncu oyunu kazanir.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DiNLE, YURU

*.# Oyunlastiriimis hali — Dur dinle yiirii

Ogretmen dur, dinle ve yiirl kartlarini karisik bir sirayla gésterir; cocuk karti gérdiigii anda o hareketi yapar, dur kart
geldiginde oldugu yerde bir heykel gibi durur.

Kartlar birkac kez farkli sirayla gosterilir; dinle kartinda gocuk 6gretmene dogru doner ve kulagini gdsterir, yiirii kartinda
kosmadan adim adim ilerler.

Klcuk gruplar bu kart oyunuyla rotayi dener: dur kartinda donar, dinle kartinda 6gretmenini izler, ylri kartinda ilerler ve
bulusma noktasinda kendi isaretli yerini bulur.

Ogretmenin Herkes bulusma noktasinda séziiyle oyun biter; kartlar yeniden karistirilip ayni oyun kisa bir tur daha
oynanabilir.

Materyaller: Dur, dinle, yurd kartlari ve guvenilir yetiskin fotografi
Ormanlarimizi koruyalim
*.# Pekistirici oyun — Orman dostu hareketler

Cocuklar rahat bir alanda dururlar; 6gretmen oyunun kuralini kisaca anlatir: iyi bir orman davranisi duyunca kollarini agip kus
gibi ucarlar, kotu bir davranis duyunca oldugu yerde donup dururlar.

Ogretmen sirayla kisa davranis ciimleleri sdyler, 6rnedin ¢opiinii ¢op kutusuna atmak, ates yakmaya calismak, kusun
yuvasini rahatsiz etmek ya da agaci sulamak; her cimleden sonra ¢ocugun dogru hareketi segmesi igin kisa bir bekleme
birakir.

Cocuk duydugu davranisa gore ucar ya da donar; 6gretmen dogru tepki verenleri gilimseyerek onaylar, farkl tepki verenle
birlikte dogru hareketi bir kez daha dener.

Oyun 6gretmenin Orman simdi dinleniyor sozlyle sona erer; 6gretmen davranis cimlelerini dedistirip oyunu kisa bir tur daha
oynatabilir.



FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DiNLE, YURU

Cocuktan dur, dinle ve ylru seridini izleyerek sinif kapisindan glvenli alana ulasmasi, ardindan baska bir baslangic yerinden
ayni sirayl uygulamast istenebilir. ki yolu parmaduyla cizip hangisinin daha kisa oldugunu gdstermesi saglanabilir.

Ormanlarimizi koruyalim
Copu kutuya atan ¢ocuk ile ¢opl yerde birakan gcocugun resimleri yan yana konabilir. Cocuktan ormani koruyan resmin

yanina yesil agac simgesini koymasi, diger resme eliyle “dur” isareti yaparak farki gdstermesi istenebilir.

Destekleme
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DiNLE, YURU

Dur, dinle ve yuru resimlerinin dizildigi serit kisa yolun basinda acik birakilabilir. Cocugun bir yetiskinin yaninda givenli alana
ilerlemesi saglanabilir. DonUste serit yetiskinin elinde tutularak cocugun Ug¢ hareketi kendi sirasiyla yapmasi desteklenebilir.

Ormanlarimizi koruyalim

Serce kuklasi ile yesil glivenli alan arasina kisa bir yon oku konabilir. Cocuktan kuklayi ok boyunca alev resminden
uzaklastirmasi istenebilir. Ok kaldirildiginda alev resmi yeniden gosterilerek sergeyi kendi sectigi glivenli yoldan tasimasi
saglanabilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Gn sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DiNLE, YURU

e Dur resmini gérdiglinde bedeninle ne yaptin?

¢ Bulusma noktasinda kendi yerini nasil buldun?

¢ Yurlrken dndndeki arkadasini gdrebiliyor muydun? Nasil anladin?
Ormanlarimizi koruyalim

¢ Ses kaydinda hangi sesi duydun? Onu bize taklit eder misin?

o ki resimden hangisini ormani koruyan resim olarak sectin? Neden?

e Kukla yerde duman gordiginde onu kimin yanina gotrdin?

e Buglin kendinle ilgili bize anlattigin bir sey var mi? Ne sdyledin?

e Zorlandigin bir an oldu mu? Kimden yardim istedin?

Cocukla Giinii Degerlendirme

GUln sonunda ¢ocuklarla birlikte sabahki karsilamadan baslayarak dur-dinle-ytrG kartlari, bulusma noktasi turu ve orman
seslerini dinleme etkinligi kisaca hatirlanir.

Ogretmen 'Bugiin dur kartini gérdigiinde ne yaptin?' diye sorar, cocuklar 'Durdum, heykel gibi oldum' diye yanitlar ve
gulimser. 'Ormanda hangi sesi duydun? sorusuna kimi 'kus' der, kimi kanat ¢irpma hareketiyle gosterir. ‘Arkadasinla ayni
grupta olmak nasildi?' sorusuna bir gocuk 'Birlikte ylridik, edlenceliydi' diye cevap verir. Bugin en ¢ok neyi sevdin? sorusuna
¢ogu ¢ocuk bulusma noktasinda kendi yerini bulmayi ya da kus sesini taklit etmeyi sevdigini sdyler.

Ogretmen bu yanitlari 8zetleyerek giiniin dur-dinle-y(r(i ile baslayip ormani koruma konusmasiyla devam ettigini, arada oyun
ve paylasimlarla dolu gectigini cocuklarla birlikte gézden gegirir.

Yarin da birlikte yeni seyler kesfedeceklerini, glizel bir glin daha gecireceklerini sdyleyerek gin sicak bir cimleyle kapanir.



Genel Degerlendirme

Cocuklar dur-dinle-ylru kartlariniilgiyle inceleyip hareketleri tekrarladi, ¢ikis kapisi ve bulusma noktasi fotograflarini gercek
mekanla eslestirdi. Klcuk gruplarla rota denemesinde basamaklari blytk 6l¢ctide bagimsiz uyguladi. Orman seslerini dikkatle
dinleyerek kus civiltisi ile yaprak hisirtisini ayirt etti ve ormani koruyan davranisi kendi cimleleriyle agikladi. Katilim gln
boyunca ylksek kaldi; etkinlikler ve gUnlik rutinler planlanan sira ve stirede tamamlandi. Blyuk, sade ve az sayidaki
materyal yas grubuna uygun bulundu; giivenlik énlemleri kaygisiz katilimi destekledi. Ogretmen sakin ses tonu, kisa
yonergeler ve bekleme sireleriyle gocuklarin kendi hizinda ilerlemesini sagladi. Sonraki uygulamalarda ayni kart dizeninin
korunmasina ve haftanin farkli glinlerinde kisa tekrarlar yapiilmasina karar verildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Okulda 6nceden duyurulan yangin tatbikatina bir aile Gyesi davet edilebilir. Cocuklar dur, dinle ve ylri isaretlerini izleyerek
toplanma yerine giderken aile Uyesinden gegis yolunu agik tutmasi ve grubun birlikte kalmasina eslik etmesi istenebilir.
Tatbikatin sakin bir sesle, yiriime hizinda ilerlemesi saglanabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve ¢cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. f)(jretmen veliye gindn one cikan anlarini kisaca aktarir. Her gcocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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